Zadanie ¢. 1
Ciel’:

1. Naucit’ sa pouzivat normalizované formaty technickych vykresov a ich upravu, d’alej pismo,
druhy ¢iar a ich pouzitie

2. Naucit’ sa zaklady pouzivania AutoCADu, vlastnosti hladin a jednotlivych entit.

3. Naucit’ sa pracu so zédkladnymi entitami: usecka, obd{znik, kruh, mnohouholnik, text

Zadanie:

1. Rozdel'te kresliacu plochu vykresu A4 dvoma zvislymi ¢iarami na tri priblizne rovnaké Casti.

2. V prvej lavej Casti nakreslite pdt’ zvislych a péat’ vodorovnych useciek. Kazda tisecka musi byt
nakreslend v inej hladine, t.j. bude mat’ iny typ Ciary a farbu.

3. V druhej Casti (strednej) nakreslite nasledovné geometrické Utvary: rovnoramenny trojuholnik,
obdiZnik, kruznicu a pravidelny $estuholnik.

4. V tretej Casti napiSte nasledujuci text: “Technickd dokumentacia” piatimi r6znymi typmi pisma,
rozneho sklonu a vysky podl'a vzoru na obr. 16.

1 Postup vypracovania zadania ¢.1

Plocha technického vykresu je rozdelend na niekolko Casti a pre kazdi cast’ je urCeny spdsob
pouzitia. Nie je zanedbatel'ny ani sposob kreslenia jednotlivych priemetov, ich umiestnenie a pocet,
resp. sposob ich konstrukcie s dorazom na kreslenie prenikov (podrobne v skriptich prednasok).

Treba si uvedomit, Ze technické vykresy sa kreslia podl'a zisad deskriptivnej geometrie
doplnenych mnohymi zjednoduseniami a dohodnutymi sposobmi zobrazovania. VsSetky zdsady
kreslenia technickych vykresov su predpisané v Slovenskych technickych norméch identickych
s medzinarodnymi normami EN a ISO. Normy platia rovnako pre vykresy kreslené rukou alebo
AutoCAD-om.

Pri ruénom kresleni vykresu sa pouzivaji na rozliSenie prvkov vykresu rdézne hrubky a typy ciar
¢iernej farby. Obrysové Ciary sa kreslia suvislou hrubou ¢iarou napr. hrubky 0,5 mm, pomocné a
kétovacie Ciary suvislou tenkou cCiarou hrubky 0,25 mm, osi stimernosti sa kreslia
bodkociarkovanou tenkou ¢iarou hribky 0,25 mm, neviditelné obrysy tenkou ¢iarkovanou ciarou
hrubky 0,25 mm apod. Titulny blok vypisuje podl'a kap. 2.

Pri kresleni vykresu pomocou AutoCADu sa mozu pouzivat’ rdézne typy Ciar, ale je problematické
ich zobrazit’ s r6znou hriibkou. Mozno vs$ak priradit’ jednotlivym ¢iaram farbu. Pri tla¢eni vykresu
na papier sa potom prirad’'uju jednotlivym farbam Ciar potrebné hrubky.

Rozdiel v skladbe technickych vykresov kreslenych rucne alebo AutoCADom nie je, ak sa
porovnava hotovy vykres v papierovej forme. Vykres pri kresleni v AutoCADe sa vSak tvori v tzv.
hladindch ktoré ho rozdeluji podla druhu ciar (alebo inych kritérii) na niekol'ko casti. Ich
prekrytim sa ziska kompletny vykres.

Pojmy ktoré sa uvadzaju v tejto kapitole nie sl v nej vysvetlené a su népliou skript prednaSok.

Hladiny si moZzno predstavit’ ako priesvitné folie. Kazdej folii je priradend farba a typ Ciary. Vykres
sa vytvori akoby naskladanim vSetkych folii na seba. Z obr. 1 je vidiet’ nutnost’ pouzit’ pre dany
vykres 5 hladin.
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pod). Kazda hladina moze nadobudat’
niektory z nasledovnych stavov:

1. Aktualna - takato hladina je aktivna
a vSetko Co sa prdve vytvéra, sa
vytvara z jej atributov. Vytvorené
objekty maju farbu a typ Cciary
priradeny tejto hladine.

2. Vypnuta - objekty nakreslené v tejto
hladine sa nezobrazuju na monitore
ale sa regeneruju a ukladaju do
paméti vykresu ako skryté.

3. Zmrazena - objekty nakreslené v
tejto hladine sa nezobrazuji na
monitore a ani neregeneruju.

: : : : i il —
Kazda hladina musi mat’ svoje meno,
napr. podla typu ciar ktoré su v nich
ulozené¢ (Obrys, Koty, Osi, Srafy a

Obr. 1 Skladba vvkresu v AutoCADe

V otvorenom AutoCADe je v hornej ¢asti monitora stale zobrazena ndstrojova lista ,,Volba
vlastnosti objektov* - ¢iar. Ako vidno z obr. 2 ponuka r6zne moznosti ich nastavenia. Je nevhodné
priradit’ ¢iare priamo (,,tvrdo*) farbu, typ a hrabku c¢iar ktord nezodpoveda nastaveniu hladiny v
ktorej Ciara lezi, t.j. treba pracovat’ s nastavenim ByLayer (Podl'a hladiny) a ¢iary tak nadobudnt
vlastnosti ktoré im prideli hladina v ktorej st nakreslené.



Vol'ba aktualnej hladiny podla
Sprava hladin Typ Ciary

Styl
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Obr. 2 Ponuka nastrojovej liSty Vol'ba vlastnosti objektov

Stav hladiny sa méze nastavovat’ v paneli volby hladin a ich
vlastnosti alebo v paneli rychlej vol'by hladiny a jej vlastnosti
(obr. 3). AutoCAD pouziva tri stavy hladin ktoré signalizujt
ikony ziarovka, snehova vlocka a visiaci zamok (zap-
nutd/vypnutd, zmrazena/rozmrazena, zamknutd/odomknutd).

Vol'ba stavu hladiny sa dosiahne stlacenim ikony prislusného
stavu.

Obr. 3 Panel rychlej vol'by hladin a ich vlastnosti
hladina Obr je vypnutd, zmrazend a zamknuta

Na zaciatku kreslenia vykresu sa zobrazi prototypovy vykres formatu A4 (ktory si stiahnete z
domovskej stranky distancného Studia Katedry mechaniky) a ulozi sa na disk pod nazvom
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Zvoli sa okne rychlej vol'by hladin sa zvoli za aktualnu hladinu na kreslenie obrysovych ciar
hladina OBR (obr. 6). VSetky mozné vlastnosti hladin su ByLayer ! Ciary sa budu kreslit' a
nadobudat’ vlastnosti podl'a nastavenia hladiny OBR v prototypovom vykrese, t.j. sivislé a Cierne.
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Obr. 6 Vol'ba hladiny OBR za aktudlnu
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Teraz mozeme zacat' kreslit prva ciaru (suvisla S &mobn ”
¢iernu, t.j. obrysovi) dlhtt 100 mm z bodu 34, 270 % ” v - j”. YA

Command: _line Specify first point: 34,270 | — | — | E— I
Specify next point or [Undo]: @100,0
Specify next point or [Undo]: Enter
Command:

Zmenime hladinu lebo chceme nakreslit’ ¢iarkovanu ¢iaru z bodu 34, 260 dlha 100 mm.

= [P = ||| = ByLayer
Command: _line Specify first point: 34,260 ;‘l — — — -
Specify next point or [Undo]: @100,0 i !
Specify next point or [Undo]: Enter - I
Command: \

Treba si zvyknat' od samého zadiatku na korektnil pracu a zadavat’ presné dizky &iar a ich poloh
suradnicami v dialégovom riadku.

Dolezitost’ a vyhody kreslenia objektov (¢iar) v jednotlivych hladinach si ukdzeme na priklade. Do
podorysu cCasti domu nakreslime inStalaciu svetelnti, zasuvkovu, teleféonnu a mohli by sme
zakreslit' aj d’alSie inStalacie napr. rozvod televizneho signalu, pocitacovej siete a pod., ale aj
inStalaciu ustredného kurenia, vody, kanalizacie a pod.

Obmedzime sa na inStalaciu svetelnt, zasuvkova a telefonnu. Ako vidime z obr. 7 mame na
vykrese k dispozicii niekolko hladin. Cast domu je zakreslena v hladinaich STENY a
SRAFOVANIE. Ostatné pouzijeme na kreslenie instalacii. Priklad nie je uplnym instalaénym
vykresom.
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Zatneme kreslit’ vedenie pre rozvod telefonu. V okne rychlej vol'by nastavime hladinu TELEFON
za aktudlnu hladinu a moézeme kreslit’ vedenie pre rozvod telefonu (obr. 8).
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Obr. 8 Kreslenie v hladine TELEFON - ¢
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Pokra¢ujeme kreslenim vedenia pre zasuvky. V okne rychlej vol'by nastavime hladinu ZASUVKY
za aktudlnu hladinu a mézeme kreslit vedenia pre zasuvky (obr. 9). Na vykrese vidime aj
trasovanie vedenia pre rozvod telefonu.
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Obr. 9 Kreslenie v hladine ZASUVKY
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Pokracujeme kreslenim vedenia pre osvetlenie. V okne rychlej vol'by nastavime hladinu SVETLO
za aktudlnu hladinu a mézeme kreslit vedenia pre osvetlenie (obr. 10). Na vykrese vidime aj
trasovanie vedenia pre rozvod telefonu a zasuviek.
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Obr. 10 Kreslenie v hladine SVETLO il :ﬁ
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Na hotovom vykrese su zakreslené trasy vSetkych instalacii, o nemusi byt vzdy potrebné, alebo
prehladné. V pripade ked’ potrebujeme napr. vykres trasovania vedenia pre osvetlenie, zmrazime
hladiny neZiaducich instalacii, t.j. TELEFON a ZASUVKY (obr. 11). Aktualnou hladinou musi byt
niektora z hladin ktoré nie su zmrazené. Zobrazi sa vSetko ¢o je v nezmrazenych hladinach.
V tomto pripade vySrafovany obrys stien budovy a svetelnd inStalacia.
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Obr. 11 Zobrazenie vykresu so zmrazenymi hladinami TELEFON a ZASUVKY



Vykres sa da nakreslit’ aj inym sposobom, ale ako uz bolo uvedené nie vhodnym. V ponuke
nastrojovej listy ,,Vol'ba vlastnosti objektov* je moznost’ zmenit’ kazdej ¢iare nakreslenej v hladine
farbu. V tomto pripade zvolime kreslenie v hladine STENY. Chceme rozliSovat jednotlivé
inStalacie farbami a tak pri kresleni kazdej ¢iary jej nastavime ,.tvrdo* nejaku farbu. Na kreslenie
telefonneho rozvodu pouzijeme farbu Ciar Magenta.
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Obr. 12 Nevhodné kreslenie Ciar v hladine 5
STENY farbou Magenta Lc 5
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Na kreslenie vedenia pre zasuvky zmenime farbu ¢iar na Blue.
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Obr. 13 Nevhodné kreslenie ¢iar v hladine .
STENY farbou Blue il .
S =ril
Na kreslenie vedenia pre osvetlenie zmenime farbu ¢iar na Green.
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Obr. 14 Nevhodné kreslenie Ciar v hladine e = e
STENY farbou Green | S e e

Dostaneme vykres na ktorom su vSetky Ciary instalacii nakreslené v rovnakej hladine STENY. Ak
teraz porovname ziskany vykres s vykresom v ktorom su ¢iary jednotlivych inStaldcii nakreslené
v prislus$nej hladine, nie je vidiet’ rozdiel. Problém vSak nastane, ak budeme chciet’ vykres len
s niektorym druhom inStalécie, resp. vykres len stien budovy do ktorého potrebuje zakreslit' iné
komponenty stavby. Zmrazime nepotrebné hladiny SVETLO, TELEFON a ZASUVKY.
Vysledkom je vykres uplny, bez pozadovanych zmien a nie vykres pozadovany. Nie je ziadna
moznost’ ziskat’ vykresy vybranych komponentov.
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Obr. 15 Pri nespravnom pouzivani hladin nema ich zmrazenie vplyv na obsah vykresu



2 Priklad vypracovaného zadania ¢.1
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Obr.16 Vzor zadania ¢.1





